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Wyniki projektu edukacyjnego ,,Na tropie moézgu — bo najlepsze pomysty zaczynaja
sie od klikniecia w gtowie!” realizowanego w ramach programu

pn. ,,Odkrywcy” ustanowionego i finansowanego przez Ministra Edukacji Narodowej

Projekt edukacyjny obejmujqcy 413 uczniow (100%) z klas V szkot podstawowych przyniost wymierne rezultaty w zakresie
kompetencji cyfrowych, rozumienia interdyscyplinarnych powigzan oraz umiejetnosci wspotpracy. Badanie pre- i post-
testowe ujawnito znaczqce zmiany w percepcji i umiejetnosciach uczestnikow, szczegolnie w obszarze technologii Al

oraz zrozumienia relacji miedzy naukami scistymi, a sztukg.

Analiza danych pokazuje, ze projekt skutecznie rozwingt nie tylko wiedze teoretyczng, ale przede wszystkim praktyczne
umiejetnosci uczniow. Zajecia w grupach wzmocnity kompetencje spoteczne uczestnikéw i ich zdolnos¢ do wspétpracy
zespotowej, osiggajgc 91% skutecznos¢ w tym zakresie. To kompleksowe podejscie tgczgce nauke, technologie, sztuke

i nauki sciste (STEAM) pozwolito uczniom dostrzec praktyczne zastosowania wiedzy z roznych dziedzin.

Zadanie pn. ,NA TROPIE MOZGU — BO NAJLEPSZE POMYStY ZACZYNAIJA SIE OD KLIKNIECIA W GLOWIE!” finansowane jest ze $rodkdw Ministra Edukacji.
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Rewolucja w umiejetnosciach promptowania Al

841% 4.3% 60.9% 8.5%

Przed projektem Po projekcie Konkretne pytania Zaawansowani
Uczniow nie umiato Uczniow bez umiejetnosci Uczniow potrafi zadawac Uczniow deklaruje biegtosc
formutowac zapytan do Al promptowania precyzyjne zapytania w "rozmowie" z Al

Najbardziej wyrazny progres w projekcie zaobserwowano w obszarze technologii i sztucznej inteligencji. Przed rozpoczeciem
zajec¢ az 84,1% uczniow deklarowato, ze w ogéle nie umie formutowac zapytan do Al - po zakonczeniu projektu ten odsetek
dramatycznie spadt do zaledwie 4,3%. To oznacza, ze praktycznie wszyscy uczestnicy wyszli z zaje¢ z konkretng umiejetnosciq
w tym zakresie, co stanowi fundamentalng zmiane w ich kompetencjach cyfrowych.

Co wiecej, 60,9% uczniow potrafi teraz zadawac konkretne, precyzyjne pytania (przed projektem tylko 15,9%), a pojawita sie
rowniez grupa 8,5% uczniéw deklarujgca zaawansowang biegtos¢ w "rozmowie" z Al - przed projektem takich uczniow nie
byto wcale. Ten wzrost pokazuje, ze zajecia nie tylko nauczyty podstaw, ale rowniez rozwinety umiejetnosci na wyzszym
poziomie u czesci uczestnikow.

Zadanie pn. ,NA TROPIE MOZGU — BO NAJLEPSZE POMYStY ZACZYNAIJA SIE OD KLIKNIECIA W GLOWIE!” finansowane jest ze $rodkdw Ministra Edukacji.
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Zmiana postrzegania Al jJako narzedzia edukacyjnego

Przed projektem Po projekcie

« 12,6% uwazato, ze Al uczy zadawac lepsze pytania e 45,5% dostrzega, ze Al uczy zadawac lepsze pytania
e 27,7% sqdzito, ze Al tylko daje gotowe odpowiedzi . 182% uwaza, Ze Al tylko daje gotowe odpowiedzi

«  7,7% catkowicie nie znato narzedzi Al « 0% catkowicie nie zna narzedzi Al

« 16,5% regularnie korzystato z Al e 26,1% regularnie korzysta z Al

Zmienit sie fundamentalnie stosunek uczniow do Al jako narzedzia edukacyjnego. Przed projektem tylko 12,6% uczniow uwazato, ze
Al uczy ich zadawac lepsze pytania - teraz jest to juz 45,5%, co stanowi prawie czterokrotny wzrost. Jednoczesnie spadt odsetek
sceptycznych opinii: przekonanie, ze Al tylko daje gotowe odpowiedzi, zmniejszyto sie z27,7% do 18,2%.

To sugeruje, ze zajecia skutecznie pokazaty uczniom, jak wykorzystywac Al do rozwoju myslenia krytycznego i formutowania pytan,
a nie tylko do biernego otrzymywania odpowiedzi. Warto tez odnotowac, ze po projekcie zaden uczen nie deklaruje catkowitej
nieznajomosci narzedzi Al (przed projektem byto to 7,7%), a odsetek regularnie korzystajgcych wzrost z 16,5% do 26,1%, co
pokazuje praktyczne zastosowanie nabytych umiejetnosci. Wzrost sSwiadomosci umiejetnosci korzystania z narzedzi Al
zadeklarowato 95,7 % uczniow.

Zadanie pn. ,NA TROPIE MOZGU — BO NAJLEPSZE POMYStY ZACZYNAIJA SIE OD KLIKNIECIA W GLtOWIE!” finansowane jest ze $rodkdw Ministra Edukacji.
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Odkrywanie zwigzkow nauk scistych ze sztuka

45% 82.6%

Przed projektem Po projekcie Nauki $ciste, a sztuka
Uczniéw dostrzegato zwigzek Ucznidéw rozumie powigzania Uczniéw wie o konkretnym powiqgzaniu
muzyki z matematykq miedzy dziedzinami nauk scistych ze sztukq

Zajecia tqczqce muzyke i matematyke przyniosty wyrazng zmiane w rozumieniu ich wzajemnych powigzan. Przed projektem mniej niZ
potowa uczniow (45%) dostrzegata scisty zwiqzek muzyki z matematykq - po projekcie jest to juz 82,6%. Ma to przetoZenie na rozwoj
praktycznych umiejetnosci oraz zainteresowania uczniow. To niemal podwojenie Swiadomosci tej lnterdyscyplmarnej relacji, co pokazuje
skutecznosc zastosowanej metodyki nauczania.

Szczegolnie ciekawy jest wzrost wiedzy o powigzaniu nauk Scistych ze sztukq: przed projektem tylko 38,5% uczniow wiedziato o tym, po
projekcie — az 78,3%. To pokazuje, Ze zajecia nie tylko budowaty ogolne poczucie zwigzku miedzy dz:edzmaml ale przekazaty konkretng,
praktyczng Wledze i umiejetnosci o tym, jak nauki sciste przejawiajq sie w strukturze sztuki i jak w Zyciu codZIennym ze sobg wspotgrajq.

Zadanie pn. ,NA TROPIE MOZGU — BO NAJLEPSZE POMYStY ZACZYNAIJA SIE OD KLIKNIECIA W GLOWIE!” finansowane jest ze $rodkéw Ministra Edukaciji.



-7 02 Ministerstwo WNET

/74N Edukacji Narodowej WODZISE AWSKI NURT

Rozwoj interdyscyplinarny | kompetencje spoteczne

Uczniowie zwrocili uwage na scisty zwigzek nauk scistych, technologii, sztuki i matematyki, co wptyneto na rozwaj praktycznych
umiejetnosci oraz wzrost zainteresowania tymi dziedzinami. Podejscie STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts,
Mathematics) pozwolito uczniom dostrzec, jak rozne obszary wiedzy wzajemnie sie uzupetniajq i wzbogacajq. Zajecia pozwolity
uczniom wzmocnic¢ ich kompetencje spoteczne i zdolnos¢ wspoétpracy m.in. Przez krytycznie myslenie i rozwiqzywanie

problemoéw, kreatywnos¢, wspotprace w grupie i komunikacje oraz samodzielnosc.

©

Praca zespotowa Zainteresowanie Umiejetnosci praktyczne
naukami

91 % uczniéw wzmocnito 83 % wzrost zainteresowania Rozwdj konkretnych, mierzalnych

kompetencje spoteczne naukami scistymi kompetencji

Zadanie pn. ,NA TROPIE MOZGU — BO NAJLEPSZE POMYStY ZACZYNAIJA SIE OD KLIKNIECIA W GLtOWIE!” finansowane jest ze $rodkdw Ministra Edukacji.
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Dane zebrane w quizie podsumowujgcym jednoznacznie wskazujg na wysokq skuteczno$S¢ projektu. W zakresie sztucznej
inteligencji uczniowie przeszli transformacje od niemal zerowej umiejetnosci promptowania (84,1% bez umiejetnosci) do
swiadomego formutowania zapytan (tylko 4,3% bez umiejetnosci). Jednoczesnie zmienili swoje postrzeganie Al z "maszyny do
gotowych odpowiedzi" na narzedzie wspierajgce myslenie krytyczne i rozwdj intelektualny. 95,7 % zwiekszenie umiejetnosci
korzystania z Al.

W zakresie nauk scistych i sztuki udato sie zbudowac¢ swiadomosc interdyscyplinarnych powigzan u ponad 80% uczestnikow
i przekazac konkretng wiedze. Uczniowie nabyli nie tylko teoretycznq wiedze, ale praktyczne umiejetnosci - 78,3 %. Wzrost
naukami Scistymi i che¢ angazowania sie w dalsze projekty - 83 %.

01 02

413 uczniow Kompetencje cyfrowe

100% uczestnikéw z klas V szkét podstawowych Wzrost umiejetnosci pracy z Al - 95,7%.
03 04
MysSlenie interdyscyplinarne Wspotpraca zespotowa
Zrozumienie powiqzan nauk scistych ze sztukg Wzmocnienie kompetencji spotecznych - 91%.

Projekt osiggngt 91 % skutecznos¢ w zakresie wzmocnienia kompetencji spotecznych i zdolnosci do wspotpracy w grupie. Zajecia
grupowe nie tylko rozwinety wiedze merytorycznq, ale rowniez nauczyty uczniow efektywnej komunikacji, dzielenia sie zadaniami
i wspolnego rozwigzywania probleméw. To kompleksowe podejscie do edukacji, tgczgce rozwdj intelektualny z rozwojem
spotecznym, stanowi fundament przysztych sukcesow uczestnikow projektu.

Zadanie pn. ,NA TROPIE MOZGU — BO NAJLEPSZE POMYStY ZACZYNAIJA SIE OD KLIKNIECIA W GLtOWIE!” finansowane jest ze $rodkéw Ministra Edukacji.
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